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Vzory pouzivané béhem navrhu: trivrstva architektura, Model View

Controller, GoF vzory (Abstraktni tovarna, Stav, Adaptér).
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1 Trivrstva architektura

vvvvv

e Prezentacni
o Business (doménova)
o Datova (technické sluzby)
Rozdéluje se na dva typy:
e striktni - zavislost vzdy smérem doli a pouze o jednu troven

e relaxovand - zavislost vzdy smérem doli, pres libovolny pocet trovni, nejvice pouzivana

1.1 Prezentacni vrstva
e obsahuje HTML stranky, Sablony, tfidy pro zpracovani pozadavku uzivatelil, navigace mezi strankami...
e poskytuji GUI, API

e problém zavislosti zdola nahoru

1.2 Business vsrtva
e business logika
e procesy a validace

e nezavisld na prezentacni vrstvé a datové vrstvé

1.3 Datova vrstva

e persistence dat

1.4 Vyhoda trivrstvé architektury
o oddéleni business logiky od prezentac¢ni vrstvy
o nezavislost business logiky na zptsobu ulozeni
e snadnd vyména jednotlivych vrstev
e jednoduché testovani
e vice riznych prezentacnich vrstev
e znovu pouzitelnost
— ¢im nizsl vrstva tim vic je mozné ji znovu pouzit (logovani, persistence, odesilani emaild...)

— ¢im vyssi vrstva, tim je specifictéjsi pro konkrétni projekt

2 Model View Controller (MVC)

Vzor Tesici problém prezentacéni vrstvy. Zalozeny na oddéleni logiky od GUI. Ttivrstva architektura.
e model
o view

e controller - zpracovava uzivatelsky vstup



Rozdéluje se na dva typy modelu:
e aktivni - upozornuje na zmény, které nastaly
e pasivni - pouze reaguje na pozadavky

Jednd se velmi Casto o soucést existujicich reseni:
e Spring MVC
e Swing
e React, Angular

2.1 Model View Presenter (MVP)

Podobné verze MVC. Udalost odchyti View, ale zpracovani deleguje na Presenter. GUI zalozené na
komponentach.

e model
e view - zpracovava uzivatelsky vstup

e presenter

3 GoF (Gang of Four) vzory

Rozdéleni:

e vzory pro vytvareni objektu (creational)
— abstraktni tovdrna (abstract factory)
— stavitel (builder)

o strukturdln{ vzory (structural)
— adaptér (adapter)

o vzory chovani (behavioral)
— stav (state)

— pozorovatel (observer)

3.1 Abstraktni tovarna (Abstract factory)

e poskytuje rozhrani pro vytvareni skupiny objektti bez znalosti konkrétni implementace

e konkrétni implementace je ddna pouzitou tovarnou

3.2 Stavitel (Builder)
e director - tidi strukturu vysledného produktu
e builder
— umit postavit jednotlivé ¢asti produktu v konkrétni technologii

— je TFizen Directorem
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3.3 Stav (State)

e oddéluje chovani tiidy zavislé na stavu do samostatné tiidy

o odstranuje slozité vétven{ (switch, case, if, else)

e libovolny pocet stavii

e snadné pridani nového stavu
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3.4 Pozorovatel (Observer)
e pozorujici objekty se zaregistruji u pozorovaného objektu
e pozorujici objekt musi implementovat pozadované rozhrani

e pri zméné upozorni pozorovany objekt vsechny pozorujici pomoci tohoto rozhrani

Subject

Observer <+pbserverCollection
+registerlbserveriobserver)

tupdatel ] +unregisterfbserver|observer)
+notifylbservers()
notifylbservers()
Tor observer in observerCollection
call observer,update( )
ConcreteDbserverA ConcreteObserverB
+updatel( ) +updatel )

3.5 Adaptér (Adapter)

o konvertuje rozhrani jedné tfidy na rozhrani jiné

e umoznuje propojit tridy s ruznym rozhranim
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