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1 Analyza a sprava pozadavku

1.1 Cile
e Vymezit hranice systému
e Umoznit presnéjsi odhad pracnosti
e Vyjasnit si zadéni se zdkaznikem

e Zachytit omezeni, ktera jsou na IS kladena

1.2 Kategorizace zakladni
e Funkcni
o Obecné (Nefunkéni)
— Urcuji omezeni kladend na systém
— Maji zdsadni dopad na navrh architektury

— Urcuji dodrzovani standardi

1.3 FURPS

F (functionality) - funkénost
U (usability) - pouzitelnost

R (reliability) - spolehlivost
P (performace) - vykon

S (supportability) — podporovatelnost / rozsiritelnost

1.4 Evidované informace
e Nazev pozadavku
e Zkratka — usnadnuje odkazovani na pozadavek
e Popis — nejdilezitéjsi ¢ast
o Typ (kategorie)
o Priorita

o Slozitost

1.5 Zdroje informaci
e Komunikace se zdkaznikem
e Model obchodnich procest

e Zadavaci dokumentace



1.6 Splnéni pozadavki
e vzdy ovéritelné
e jasné
e maji priority

2 Pripady uziti

o Detailni specifikace funkénich pozadavku.

Typicky se jednotlivé pozadavky rozpadaji na nékolik pripada uziti.
o Sklada se z:

— Seznam ucastnikl

— Diagram ptipada uziti

— Seznam piipadu uziti (ndzev, zkratka, popis, scénéf, podminky)

2.1 Vyuziti
o Zaklad pro tvorbu uzivatelské prirucky
e Podklady k tvorbé akceptacnich testii
e Zpresnéni odhadu pracnosti

e Zadani pro programatora

2.2 Chyby
e Diagram pifpadi uzit{ nemé zndzorniovat tok udalosti. (Od toho jsou jiné typy diagramni.)
e Diagram pripadl uziti nema znazornovat datové pameéti.
o Pripad uziti bez Géstnik nemé zadny vyznam.
o Piipady uziti nenaznacuji komunikaci mezi aktéry.

e Pocet funkénich pozadavki nemd byt stejny jako pocet pripadu uziti.

3 Modelovani

3.1 Pripady uziti
include - Zaclenéni shodnych ¢asti scénara

extend - Spolecna ¢ast nemusi byt povinna

3.2 Diagram aktivit
o Ve skupiné diagramt chovani
e Swimlines - Z6ny zodpovédnosti

e Objektovy uzel - Zachyceni stavu objektu



o Pocatecni uzel

o Koncovy uzel

o Rozhodnuti (vétvéni/spojeni)
o Paralelni soubéh (fork/join)
o Konec toku

act Ridic...

o Aktivita

e Odeslani udalosti
o Pfijeti udalosti
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Figure 1: Akéni uzly
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Figure 2: Ridici uzly

3.3 Chyby

e Pro vétveni slouzi Rozhodnuti nebo Paralelni soubéh.

e Nemichat stav objekti s aktivitami.
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Figure 3: Priklad diagramu aktivit
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