OOP — BI-WSI-SI-08
Cisté objektové paradigma — kli¢ové pojmy, abstrakce, chovan.
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1 Zakladni pojmy
o Ttida — Vzor pro objekt. Definuje vlastnosti a chovani objekti vytvarenych podle tohoto vzoru.

e Objekt — Instance tfidy. Uchovava svij vlastni vnitini stav. Ma vlastni identifikdtor, kterym se
odlisuje od ostatnich objekti stejné t¥idy (objekt je vzdy jedineény v rdmci programu).

Chovéni objektu (behaviour) je definované jeho tiidou. Objekt reaguje na zasilané zprévy (mes-
sages) tak, Ze provede pfislusnou metodu definovanou pro jeho tfidu (method lookup).

Objekt mé zodpovédnost: sadu problému, které fesi. (viz. distribution of responsibility,
separation of concerns).

— atributy — udrzuji vnitini stav objektu
— metody — vyuzivaji nebo méni vnitini stav objektu
o Zprava (Message) — What to do?

Zprava odesland cilovému objektu, aby néco provedl. Ruzni prijemci mohou reagovat na stejnou
zpravu ruzné. Pi{jemce je zndmy az pfi chodu programu (late binding).

o Metoda (Method) — How to do it?

Sekvence instrukci pro vyreseni problému. Definice, jak odpovédét na zpravu. Jakou metodu vybrat
pii danné zprévé se urcuje dynamicky za béhu programu (late binding) podle procesu method
lookup.

2 OOP foundations

Zaklady pro objektové orientované paradigma.

2.1 Abstrakce

sy

Objekt vytvari urcitou abstrakei, ktera schovava interni implementaci a detaily pred ostatnimi objekty.
Ostatni objekty mohou s konkrétnim objektem komunikovat pouze zasildnim zprdv a nesméji védet, jak
konkrétni objekt funguje uvnitr.

2.2 Encapsulation

information hiding, zapouzdrent

Vnitini stav objektu neni pristupny zvenci. Stav objektu je udrzovan pomoci jeho atributti. Ty lze ménit
a Cist pouze pomoci metod. Tim méa objekt vétsi kontrolu nad zménami svého stavu.

2.3 Composition
Trida muze byt zavisla na jednom ¢i vice jinych objektech. To ma za nésledek:
e delegovani problémi na jiné objekty pro lepsi znovupouzitelnost kédu,

e vyména implementace dil¢iho objektu nijak neovlivni chovani objektu, ktery s nim pracuje.

2.4 Distribution of responsibility
separation of concerns

Rozdéleni zodpovédnosti (funkcionality nebo chovani) mezi objekty tak, aby se co nejméné piekryvaly
(aby implementace zabrala co nejméné kédu, tedy znovupouzitelnost kodu byla co nejvyssi).



2.5 Message passing
delegating responsibility

Delegovéani zodpovédonosti na diléi objekty. Vyhodnocovani metody objektu (receiver) v kontextu jiného
objektu (sender).

e explicit — Predani sender objektu do receiver objektu.

o implicit — Receiver objekt provede method lookup podle zaslané zprédvy (Pharo).

2.6 Inheritance

Zakladani vlastnosti jedné t¥idy (child class, derived class nebo subclass) na jiné nadfazené t¥idé (parent
class, base class nebo super class). Mezi tiidami pak vznikd stromova hierarchie. Sub class ziskava
vSechny vlastnosti svoji super class a pridava nové.

Polymorphism Jednotné rozhrani pro rtuzné datové typy objektt. K objektim riznijch typu lze pris-
tupovat pomoct jednoho rozhrani. Dynamicky polymorfismus: Jaky konkrétni objekt se pouzije se vybere
az za béhu programu (late binding).

3 OOP foundations ideas
Uniform reference Vsechno je objekt. Kazdé entita OO programu je objekt.

Uniform access Vsechno se provadi pouze pomoci zasilani zprav mezi objekty.
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