PA1 — BI-SPOL-18
Datové typy v programovacich jazycich. Staticky a dynamicky alokované
proménné, spojové seznamy. Modularni programovani, procedury a
funkce, vstupni a vystupni parametry. Prekladac, linker, debugger.
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1 Datové typy v programovacich jazycich.

Ciselné datové typy - signed/unsigned; ruzné velikosti; little/big endian

o char

o integer

o float

o double
String - pole chara
Boolean
Class, struct
NULL, void
enum, typedef
array

Ukazatele, reference

2 Staticky a dynamicky alokované proménné.

staticky - definované pri kompilaci, alokované na zasobniku

dynamicky - alokované pii béhu, programator se musi o alokovanou pamét starat (v pripadé C, malloc,
free).

2.1 Spojové seznamy

Dynamicky alokovand struktura. Kazdy prvek ma néjakou hodnotu a ukazatele na dalsi prvky. Cyklicky,
jednosmeérny, obousmérny.

3 Modularni programovani

Jednotlivé ¢asti se daji vyménovat. Oddéleni zodpovédnosti, zlepseni udrzovatelnosti.

3.1 Procedury a funkce, vstupni a vystupni parametry.

Procedury jsou vesmés funkce bez névratové hodnoty. Vstupni parametry maji svij typ, ndzev a mohou
mit defaultni hodnotu. Hodnoty parametru se pii volani funkce kopiruji.

4 Prekladac

e kompilator

« slouzi k prekladu vyssiho jazyka do jazyka nizsiho

» nejcastéji prekladd zdrojovy kéd do strojového kédu

o vznikd strojovy kod s nefesenymi referencemi mezi moduly — objektovy soubor

o Skladé se ze dvou casti:



— Front-end — parsuje zdrojovy kéd do vnitini reprezentace kompildtoru. Tato Cast zavisi na
programovacim jazyce.

— Back-end — preklada vnitni reprezentace do strojového kédu. Tato ¢ast zavisi na cilové ar-
chitektufe (Intel, AVR, atd.).

4.1 Linker

e Tesi reference mezi objektovymi soubory a knihovnami
e slouzi k propojeni zkompilovanych moduli
e slouzi k sestaveni samostatné prelozenych moduli a knihoven do funkéniho celku

e jeho vystupem je spustitelny soubor

4.2 Debugger.
e nastroj pro ladéni kédu a hledani chyb v programu
e pouziva se pro usnadnéni pochopeni, jak program funguje

http://wuw.fit.vutbr.cz/~martinek/clang/gcc.html.


http://www.fit.vutbr.cz/~martinek/clang/gcc.html.
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